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Цель: формировать предпосылки функциональной грамотности у
дошкольников.
Задачи:
- способствовать развитию интеллектуальных и творческих способностей, коммуникативных навыков;
- учить применять знания о цифровом ряде, днях недели, геометрических фигурах в игровых ситуациях;
- развивать наблюдательность, познавательный интерес;
- упражнять в умении применять знания звукобуквенного анализа, учить правильно и грамотно излагать свои мысли, совершенствовать навыки связной речи,  
- развивать внимание, память, логическое мышление;
- закрепить знания о знакомых сказках и сказочных героях;
- воспитывать стремление оказывать помощь героям, которые оказались в трудной
ситуации, действовать сообща.

Оборудование и материалы: напольная игра судоку, ребус «ключ», сундучок с буквами, 5 ключей, сумочка для ключей (фигур), конверты для заданий, книги про Вини-Пуха, Дюймовочку, карточки с цифрами от 1 до 7, лепестки с примерами на состав чисел, серединки с цифрами (6, 7, 8), картинки «кто лишний?», детали игры «Блоки Дьенеша» (ключики), картинка пирога, ножницы, музыкальное сопровождение: шум ветра, физкультминутка «Сказочный герой».

Ход.
Воспитатель: Ребята, я вижу, что вы улыбаетесь, значит, настроение у вас хорошее! Давайте поприветствуем друг друга улыбкой.
Дружно за руки возьмемся
И друг другу улыбнемся.
Мы пожмем друг другу руку.
Побежит тепло по кругу.
Воспитатель: Посмотрите на лица друг друга, они сияют от радости и теплоты, я надеюсь, что хорошее настроение сохраниться у вас надолго. А Маша Б. подготовила для нашей дружной компании настоящий девиз:
Мы в команде все дружны
И помочь мы всем должны!

Мотивация.
Воспитатель: Ребята, а вы верите в чудеса? Скажите, где можно встретиться с чудом? (Ответ детей). Конечно же, в сказке. Приглашаю вас отправиться в путешествие по «Неведомым дорожкам». У нас есть письмо. Давайте его прочтём.

	Жителям Сказочной страны очень нужна ваша помощь, им нужно найти важное слово, которое они потеряли. Только оно спрятано в сундуке за 5 замками. 



- Что мы должны сделать с вами? (ответы детей: найти сундук в сказочной стране и др.)

Подготовка к путешествию в сказочную страну – выбор волшебного транспорта.
Воспитатель: Для путешествия нам нужно выбрать транспорт. Какой сказочный транспорт вы знаете? (Ковёр-самолёт, летучий корабль, ступа, метла, русская печь, сапоги-скороходы).
Воспитатель: Ребята, чтобы узнать, на каком средстве передвижения будем путешествовать мы, надо отгадать его по описанию: это транспортное средство прямоугольной формы, летает по воздуху, бывает только в сказках (если дети затрудняются, можно подсказать, что на нём летал Алладин) (Ковѐр-самолѐт) Воспитатель: Да только чтобы наш ковёр взлетел, на нем нужно правильно выложить узор из фигур. Давайте назовем их (круг, квадрат, треугольник). А как их можно назвать одним словом? (геометрические фигуры). Вы должны выложить на ковре геометрические фигуры так, чтобы форма и цвет фигур в каждом ряду не повторялись. Фигуру будем брать по очереди.  
(Игра «Логика. Геометрические фигуры»)
Воспитатель: узор выложили, никто не ошибся. К полету готовы. Предлагаю начать обратный отсчёт с -10… (дети начинают обратный отсчёт:10,9,8,7,6,5,4,3,2,1, пуск...!) (звуки шума ветра) Полетели!

Путешествие в сказочную страну. (звучит сказочная музыка)
Воспитатель: Вот мы и попали в сказку. 
(дети вместе с воспитателем находят указатель начала пути, читают надпись на нём )
            «Налево пойдешь - крепким сном заснешь» (подушка)
	«Направо пойдешь - совсем пропадешь» (крестик - опасно)
	«А прямо пойдешь - испытание найдешь» (вопрос)
Учитель-логопед: какую же дорожку мы выбираем ребята? (Дети выбирают прямую дорожку, объясняют свой выбор) (дети идут по дорожке)
Сказка ходит где-то близко, 
не спугнуть ее сумей.
Мы по сказочной   дорожке 
вслед отправимся за ней. (ритмичная ходьба)
Учитель-логопед: А теперь будьте внимательны. Найдите конверт с цифрой 1, где он находится? Итак, задание №1: вам нужно разгадать ребус.
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(дети с логопедом разгадывают ребус)
Учитель-логопед: Правильно, это слово – КЛЮЧ. Давайте вместе придумаем слова из одной «семейки» со словом КЛЮЧ: ключик, ключище, ключевой, ключник. Сколько слов к нас получилось? 
Дети: 5 слов 
Учитель-логопед: Верно, и ключей нам надо найти равно 5. Вот вам первый ключ!
Воспитатель: Следующее задание спрятано в книжке, а в какой, угадайте по загадке.
    В гости ходит он чуть свет: Для хозяина беда!  
    И «пыхтелки», как поэт, сочиняет иногда.  
   И на мед имеет нюх,
      Он зовется... (дети: Винни-Пух)
Найди на стенде книгу про Вини-Пуха.  
Задание №2 от Винни-Пуха. Винни-Пух забыл, в какой день недели он ходил в гости к Ослику. Давайте поможем ему вспомнить. Поиграем в игру «Живая неделя». Но сначала скажите, сколько всего дней в неделе? (7), назовите дни недели по порядку. (понедельник, вторник, среда, четверг, пятница, суббота, воскресенье).
Воспитатель: А теперь игру начни.
(по заданию ведущего дети под музыку выполняют различные движения. По ее окончании выстраиваются в ряд в соответствии с количеством кругов на карточке, обозначающих дни недели)
Воспитатель: задание для дней недели:
- Вторник, топни ногой 3 раза.
- 4 день недели, назови своих соседей.
- Понедельник, хлопни один раз.
- 3 день недели, сделай шаг вперед.
- Пятница, 2 шага назад.
- 6 день недели, назови своих соседей.
- 7 день недели, назови все дни недели по порядку.
Теперь Винни-Пух знает дни недели. А теперь главное задание: помогите Винни-Пуху вспомнить, когда он был в гостях, если в среду он был у Совы, а в понедельник у Пяточка, а между этими днями, он был у Ослика.
Воспитатель: Спасибо ребята! Теперь Винни-Пух запомнит, в какой день ходил в гости к Ослику. Вот вам второй ключ от сундучка, где находиться важное слово! А мы можем двигаться дальше. Какой следующий конверт (конверт с цифрой 3) 
Воспитатель: И вот новое задание. Найдите книжку по загадке. 
           В начале ячменное зёрнышко было.
Мама в горшочек его посадила.
Вырос чудесный цветочек потом,
Девочку крошку нашла мама в нём. (Дюймовочка)
- Ребята подул сильный ветер и цветы на полянке потеряли свои лепесточки. Давайте поможем Дюймовочке их собрать. Но есть одна хитрость, собрать цветы надо так, чтобы серединка была ответом к примерам 6на лепестках.
(Игра «Собери цветок»: воспитатель на столах раскладывает серединки цветов с числами, карточки-лепестки с примерами раздаются детям. Дети подбирают).
Воспитатель: Дюймовочка благодарит нас и вручает нам ещё один ключ! Сколько их теперь у нас? 
А нам пора бы немного передохнуть. Давайте встанем вокруг этой волшебной полянки и сыграем в игру-разминку «Изобрази движения сказочного героя».
Воспитатель: Продолжим наше путешествие, поищем следующей конверт с цифрой 4.
задание 4 это картинка – задание: нужно найти лишнего героя сказки, объяснить свой выбор. («Муха – Цокотуха»)
-Муха – Цокотуха испекла праздничный пирог, который нужно разделить на всех гостей. Всего на праздник придет семь гостей, и именинница Муха – Цокотуха.
- На сколько частей надо поделить пирог? (8 частей)
- С чего начнём? Ваши предложения.
-Сначала надо разделить пирог пополам, и каждую половинку пирога поделить еще на четыре равные части. (дети делят пирог, работают в парах). Дети делают вывод: целое можно разделить на части.
Воспитатель: Молодцы, ребята! С заданием справились прекрасно, и за это муха вам дарит ещё один ключик. Это…(четвертый) ключ от сундучка, где находиться важное слово!

Воспитатель: Сколько заданий нам осталось выполнить. Какое оно по счету. Найдите конверт с цифрой 5.
И снова загадка:
«У отца есть мальчик странный,
Необычный, деревянный,
 На земле и под водой.
Ищет ключик золотой, 
[bookmark: _GoBack]Всюду нос сует свой длинный…
Кто же это?» (Буратино)
Ребята, Буратино уронил ключик в пруд (емкость с водой). 
Может Буратино сам достать со дна пруда ключ? Почему? (нет он деревянный, а дерево не тонет,)
- Что же делать? Как ему можно помочь? (подсказки – предметы: палочка, верёвка, магнит) (дети выбирают предмет и достают ключик)
Учитель-логопед: Вот и достали вы последний пятый ключик. Теперь можно открыть сундучок и прочитать важное слово!  (дети открывают сундучок).
(Игра «Подбери ключик»: на сундучке замочки с условными обозначениями, нужно правильно подобрать ключики (фигуру из блоков Дьенеша) по форме, размеру и цвету и сундучок откроется. В сундучке буквы Ш. К. О, Л. А (дети собирают слово), параллельно задаются уточняющие вопросы, например, какой звук будет первым в слове, звук о – это какой звук…)
Учитель-логопед: Дорогие ребята вы прошли все испытания по нашим сказочным, неведомым дорожкам. Как вы думаете, почему сказочные герои, считают слово ШКОЛА таким важным? (ответы детей)
Учитель-логопед: Что вам помогало справляться с заданиями и получить ключи? (Ответы детей)
Учитель-логопед: А сейчас музыка уже зовет нас возвращаться домой, мы будем ждать новые приключения.
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