Сценарий внеклассного мероприятия «Путь к Камелоту» для обучающихся 3-го класса
Оборудование:

· 2команды по 4-5 человек;                                                 
· плакаты с рисунками (на стене);                          
· кассета с записью музыкальных заставок;

· жетоны;

· послание короля Артура;

· ордена;

· шкатулка;

· рисунки сказочных предметов;

· воздушные шарики;

· конверты для телеграмм;

· названия сказочных персонажей;
· ручки, карандаши
Звучит 1 куплет песни «В мире много сказок»

Цель: эмоциональный настрой на мероприятие.
О чём-то скрипит половица,

И спице опять не спится,

Присев на кровати, подушки

Уже навострили ушки…

И сразу меняются лица,

Меняются звуки и краски…

Тихонько скрипит половица,

По комнате ходит сказка.
Давным – давно в старой доброй Англии правил могущественный и храбрый король Артур. Жил он в славном замке, который назывался Камелот. После смерти короля Артура замок был заколдован. Давайте, ребята, все вместе отправимся в сказочное путешествие, разгадаем тайну Камелота и найдём в замке послание короля Артура. Согласны? А отправляемся мы на корабле «Утренняя звезда»   двумя командами.
1 конкурс  «Телеграмма».

Цель: развитие логического мышления, актуализация знаний сказок (народных и литературных), развитие долговременной памяти, развитие произвольного внимания.
Чтобы отправиться в путешествие надо отгадать, кто из сказочных персонажей мог дать такие телеграммы. Вы по очереди зачитываете их и отгадываете. За правильный ответ вы получаете жетон.
(Детям раздаются конверты с телеграммами, они их сами зачитывают. Команды отвечают по очереди)
1. Купил семена, приезжайте тянуть.  (Дед из сказки «Репка».)
2. Хвост нашли, плакать перестал.  (Ослик Иа из сказки Милна «Винни-Пух».)

3. Помни всё исчезнет после 12 ночи.  (Фея из сказки «Золушка».)

4. Ушёл от зайца, волка и медведя. (Колобок)

5. Купила самовар. Приглашаю к чаю.  (Муха-Цокотуха из сказки Чуковского)

6. Ключик достал. Скоро буду.  (Буратино из сказки А. Толстого)

7. Обязуюсь впредь мыть посуду. (Федора из сказки Чуковского «Федорино горе»)
8. В гости не прилечу. Мотор забарахлил.  (Карлсон)
Звучит музыкальная заставка: шум волн, крики птиц.
2 конкурс  «Море Подсказок».

Цель: применение имеющихся знаний в игровой ситуации, развитие логического мышления, развитие произвольного внимания.
Плывём дальше по морю подсказок, а царь моря - Нептун задаёт нам вопросы.

За правильный ответ вы получаете жетон.

(команды отвечают по очереди)
1. В какой сказке произошло такое событие: 

«Тут в избе углы затрещали, крыша зашаталась, стена вылетела, и печь сама пошла по улице, прямо к царю…» (Русская народная сказка «По щучьему велению».)
2. О ком это сказано: «У неё только две ножки! Какое убожество! У неё нет даже усиков.» (О Дюймовочке из одноименной сказки Г.-Х.Андерсена.
3. В какой сказке братец не послушался своей сестрицы и превратился в животное? Какое? (Русская народная сказка «Сестрица Алёнушка и братец Иванушка». Иванушка превратился в козлёнка)
4. В какой сказке с помощью горошины принцесса нашла себе жениха? («Принцесса на горошине» Г.-Х.Андерсена.)
Звучит музыкальная заставка: шум волн, крики птиц, шум сильного ветра.
3 конкурс «Сильный ветер». 
Цель: развитие гибкости и скорости мышления, целостного восприятия, развитие навыков командной работы.
А теперь из «моря Подсказок»мы выплываем в открытое море и… откуда ни возьмись подул сильный ветер. Порывы его были такие сильные, что некоторые слова в тексте рассыпались. Вам надо отредактировать этот текст. За правильный ответ вы получаете жетон.

(Каждая команда получает текст).
В лесу в еньмлакой избушке жили-были кот да петух. Кот рано утром лавстав, на охоту дихол. А Петя –петушок валостсяа дом стеречь. Уйдёт кот на отухо, а петушок всё в избушке рёбтепри, кота ждёт и песни поёт.

( В лесу в маленькой избушке жили-были кот да петух. Кот рано утром вставал, на охоту ходил. А Петя-петушок оставался дом стеречь. Уйдёт кот на охоту, а петушок всё в избушке приберёт, кота ждёт и песни поёт.)
Из какой сказки этот текст?  (Кот, петух и лиса).

4 конкурс  «Дополни имя».

Цель: формирование умения устанавливать аналогии и ассоциации, умение сопоставлять имя героя и его характер, развитие долговременной памяти.
У сказочных героев есть двойные имена и названия. Например: Василиса – премудрая. 
(Звучит музыкальная заставка: шторм,ветер )

Ветер усиливается, разыгрывается шторм. Порывы ветра унесли в море второе название героев. Вам надо дополнить имена сказочных персонажей, чтобы шторм прекратился, и море успокоилось. За каждый правильный ответ вы получаете жетон. (Команды отвечают по очереди)
Кощей – бессмертный
Елена – прекрасная
Сестрица – Алёнушка                               
Мальчик – с – пальчик                   
Иван – царевич                                     на доске записаны первые слова,
Крошечка – Хаврошечка                    вторые дети договаривают
Братец – Иванушка

Змей – Горыныч 
Молодцы! С заданием вы справились. Шторм прошёл, солнышко светит ярко. 
Звучит музыкальная заставка: спокойная мелодия.

5 конкурс Остров «Добрых сказок».

Цель: развитие логического мышления, формирование навыков саморегуляции и самоконтроля, развитие произвольного внимания. 
Внимание! Внимание! Подплываем к острову «Добрых сказок».

Отгадайте сказочных героев. За каждый правильный ответ вы получаете жетон. (Команды отвечают по очереди)
Уплетая калачи,
Ехал парень на печи.
Прокатился по деревне
И женился на царевне. (Емеля.)
У Аленушки-сестрицы
Унесли братишку птицы.
Высоко они летят,
Далеко они глядят. (Гуси-лебеди.)
Эта скатерть знаменита 
Тем, что кормит всех досыта, 
Что сама собой она 
Вкусных кушаний полна. (Скатерть-самобранка.)
Сладких яблок аромат
Заманил ту птицу в сад.
Перья светятся огнем,
И светло в ночи, как днем. (Жар-птица.)
Ждали маму с молоком,
А пустили волка в дом...
Кем же были эти
Маленькие дети? (Семеро козлят.)
Убежали от грязнули
Чашки, ложки и кастрюли.
Ищет их она, зовет
И в дороге слезы льет. (Бабушка Федора.)
Он сумел поймать волчишку, 
Он поймал лису и мишку. 
Он поймал их не сачком, 
А поймал он их бочком. (Бычок - смоляной бочок.)
Бабусю знает целый свет, 
Ей от роду лишь триста лет. 
Там, на неведомых дорожках, 
Дом ее на курьих ножках. (Баба-Яга)

Не лежалось на окошке,
Покатился по дорожке.  (Колобок)
Он весел и незлобен, этот милый чудачок.
С ним хозяин мальчик Робин и приятель Пятачок.
Для него прогулка – праздник! И на мёд особый нюх.
Этот плюшевый проказник, медвежонок…(Винни-Пух).
Звучит музыкальная заставка: колокол бьёт тревогу.
6 конкурс «Магический кристалл». (Мозаика)
Цель: развитие логического мышления, развитие навыков групповой работы.
Внимание! Внимание! Прямо по курсу «Магический кристалл». Очень часто героям сказок помогали добрые волшебные силы (мудрые волшебники, добрые феи, весёлые эльфы). Их основным орудием были волшебные предметы. Но они заколдованы. Вам надо их собрать.
Отгадайте, кому принадлежат эти сказочные предметы. Но они заколдованы. Вам надо их собрать. За каждый правильный ответ вы получаете жетон. 

· хрустальная туфелька;

· золотое яйцо;

· золотой ключик;

· игла.

Звучит музыкальная заставка: позывные замка.

7 конкурс Эстафета «Ядро барона Мюнхгаузена».

Цель: эмоциональная разрядка, развитие ловкости ,скорости, развитие навыков групповой работы.
Вот и доплыли мы до замка короля Артура. Но попасть в этот замок не так-то просто, он ведь  заколдован! Надо пройти сказочную эстафету «Ядро барона Мюнхгаузена».
Ядром служит воздушный шарик. Участник должен «оседлать» ядро, зажав его между колен и придержи​вая руками. В таком положении он проделывает путь до указанного места и обратно, передает ядро следу​ющему участнику. Если шарик лопается («ядро взрыва​ется») - участник эстафеты жетон не получает.

8 конкурс (резерв) «Шифровка».
Цель: развитие логического мышления и целостного восприятия.
Последнее препятствие на пути к замку – зашифрованное послание. Помогите его расколдовать.  
(Добро пожаловать.)
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ФИНАЛ

Цель: подведение итогов мероприятия, развитие индивидуальных артистических способностей детей.
Сказочную эстафету прошли, замок расколдовали. А впереди нас встречают придворные этого замка со шкатулкой, а в ней послание короля Артура и ордена.
Зачитывается послание, награждаются победители.
Вот и закончилось наше сказочное путе​шествие к замку короля Артура.
В гостях мы были у друзей сердечных,
В чудесной сказке каждый побывал.
Мой юный друг!
Бери с собой в дорогу своих любимых
Сказочных друзей.
В заветный час они тебе помогут
Найти мечту и сделать жизнь светлей.

Подведение итога (рефлексия).

Ребята, вам понравилось наше мероприятие?

Я предлагаю вам оценить ваше отношение к мероприятию. Давайте вокруг замка сделаем радугу: 

· если вам понравилось все, то берете красный цвет;

· понравилось все, но были мелкие неприятности - зеленый цвет;

· не понравилось – синий цвет.
Спасибо за участие. Всего доброго.
Друзья, спасибо за внимание!

Улыбок было здесь не счесть.

Настало время расставания,

Прощайте все, до новых встреч.
Приложение
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	Купил семена, приезжайте тянуть.  

	Хвост нашли, плакать перестал.  

	Помни всё исчезнет после 12 ночи.  

	Ушёл от зайца, волка и медведя. 

	Купила самовар. Приглашаю к чаю.  

	Ключик достал. Скоро буду.


	Обязуюсь впредь мыть посуду. 



	В гости не прилечу. Мотор забарахлил.




В лесу в еньмлакой избушке жили-были кот да петух. Кот рано утром лавстав, на охоту дихол. А Петя –петушок валостсяа дом стеречь. Уйдёт кот на отухо, а петушок всё в избушке рёбтепри, кота ждёт и песни поёт.
( В лесу в маленькой избушке жили-были кот да петух. Кот рано утром вставал, на охоту ходил. А Петя-петушок оставался дом стеречь. Уйдёт кот на охоту, а петушок всё в избушке приберёт, кота ждёт и песни поёт.)
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