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Пояснительная записка
В настоящее время в Российской Федерации  уделяется повышенное внимание развитию инженерных компетенций.  Мотивами развития проектов  образовательной робототехники, является то, что Правительство РФ разрабатывает «дорожную карту» реализации Стратегии развития  отрасли Информационных Технологий до 2020  и на период  до 2025 года,  утвержденной приказом от  1 ноября  2013 г. No 2036-р. 
Согласно новой редакции Федеральных Государственных стандартов, информационно-образовательная среда образовательного учреждения должна включать в себя совокупность технических средств,  формы информационного взаимодействия, компетентность участников образовательного процесса в решении учебных задач с применением информационно-коммуникационных технологий.
Учитывая очевидный успех и востребованность мероприятий робототехнического направления среди современной молодежи, задачей педагогов дополнительного образования на современном этапе является создание тиражируемых моделей взаимодействия с детьми и подростками в данной сфере,  реализация которых будет способствовать воспроизводству и развитию инженерного потенциала России.
В данной методической разработке представляется модель проведения городских офлайн соревнований по робототехнике (далее Чемпионата), целью проведения которого является создание условий для развития постоянно действующей системы ранней профориентации школьников, занимающихся научно-техническим творчеством, робототехникой и инновационной деятельностью.
Помимо решения задач формирования и развития навыков практического решения актуальных инженерно-технических задач, стимулирования интереса детей и молодежи к сфере инноваций и высоких технологий, а так же, выявления, отбора и поддержки одаренных детей, предполагаются, также, метапредметные и воспитательные аспекты,- развитие оргдеятельностных и социально значимых навыков школьников и дошкольников (освоение приемов организации проектной деятельности; формирование моделей «разумного социального» поведения и развитие практических навыков соревновательной деятельности).
В мероприятиях Чемпионата предусмотрены различные виды конкурсных состязаний для разных возрастных групп детей с разными видами роботов: 
· «Траектория-1»
· «Траектория-2»
· «Кегельринг»

· младшая группа: участники в возрасте до 11 лет
· старшая группа: участники 12 -15 лет 



· 1 возрастная группа: дошкольники
· 2 возрастная группа: 1- 4 класс
· 3 возрастная группа: 5- 9 класс
· 4 возрастная группа: 9-11 класс

· «Фристайл»
Номинации:
1. Проекты
2. Кегельринг 
3. Слалом







В состязаниях секций «Траектория-1», «Траектория-2» и  «Кегельринг» могут принять участие только автономные роботы, построенные из деталей базового набора конструкторов LEGO MINDSTORMS.
В секции «Фристайл» могут быть представлены роботы  с дистанционным управлением (не автономные), выполненные по инструкциям и  самостоятельно из деталей конструкторов любых модификаций без ограничений (металлические, деревянные, пластмассовые и т.п.). Допускается использование любых дистанционных устройств для управления моделями.
Такое разнообразие предложенных состязаний и отсутствие ограничений по использованию различных линеек конструкторов позволяет привлечь к участию в чемпионате широкой аудитории участников, желающих попробовать свои силы в сфере робототехники.
В этой связи, вся регламентная  документация разработана, во-первых, с учетом существующих регламентов  соревнований, проводимых в рамках Программы «Робототехника: инженерно- технические кадры инновационной России» и регионального фестиваля  «Робофест НН»; а во-вторых, с учетом «местных особенностей»:  имеющейся материальной базой, уровнем подготовки предполагаемых участников, разнообразием реализующихся образовательных программ.
Это делает соревнования доступными для широкой аудитории детей, в том числе для тех, кто не имеет навыков программирования, например, в силу возрастных особенностей. Участие в состязаниях формирует у детей положительную мотивацию к занятиям робототехникой и способствует развитию у них практических умений соревновательной и проектной деятельности. Так, например, участники дошкольного и младшего школьного возраста, выступающие в секции «Фристайл» в номинациях «Кегельринг» и «Слалом» с управляемыми роботами, соревнуются по тем же правилам, что и ребята старших возрастных категорий в аналогичных соревнованиях с автономными роботами.
Такой формат состязаний является инновацией и дает возможность осуществления преемственности всех возрастных мероприятий чемпионата вне зависимости от того, в какой секции и возрастной группе дети выступают. Практика показала, что приобретенный на данном этапе реальный практический опыт позволяет детям успешно адаптироваться к участию в соревнованиях в будущем на более продвинутом уровне.
Общие комментарии и рекомендации к организации и проведению мероприятия
Успех проведения чемпионата во многом зависит от команды, которая его будет обслуживать: членов судейской коллегии и волонтеров - помощников. В число требований, предъявляемых к Главному судье и Судьям состязаний, помимо безусловного знания регламента, входит и наличие соответствующих документов, подтверждающих их квалификацию,- сертификаты, удостоверения и т.п. Помощники судей из числа волонтеров, безусловно, также должны знать положения регламента состязаний, в которых они задействованы.
Волонтерами могут быть старшие школьники, имеющие опыт в робототехнике или любые добровольцы, желающие проявить себя в общественной деятельности. Актуальность и эффективность использования помощи добровольцев не вызывает сомнений, что подтверждается резолюциями ООН, настоятельно рекомендующих включать добровольчество компонентом в национальные стратегии социально-экономического развития государств. И в нашем случае, главная задача организаторов при работе с волонтерской командой состоит, помимо координации всех действий и обеспечения соблюдения общего регламента по времени, в воплощении идеи создания на чемпионате атмосферы доброжелательности и подъема настроения участников, чтобы массовое мероприятие стало незабываемым событием.
Наряду с этим, важно четкое распределение ролей в команде, чтобы каждый волонтер понимал свою задачу и знал, как эффективно ее выполнить, например, встретить гостей и участников; помочь с регистрацией; установить оборудование для соревнований; дежурить около оборудования; и т.п.
Целесообразно, также, приглашать назначенных волонтеров - Помощников Судей на проведение тренировочных заездов в период подготовки к мероприятию, если планируется их непосредственное участие в судействе.
Из числа добровольцев можно выбрать и Ведущего, обладающего навыками речевой культуры и свободного общения, хорошей реакцией и умением ориентироваться в обстановке. Предполагается, что роль Ведущего на мероприятии будет заключаться в комментировании происходящего в онлайн режиме, представлении всех «действующих лиц» и объявлении о времени начала различных состязаний; в этой связи сценарий чемпионата оформляется схематично и может содержать краткие вступительную и заключительную речи, список Почетных гостей, спонсоров, членов жюри, названия номинаций и т.п.  Безусловно, Ведущий должен ориентироваться в регламентах состязаний и уметь координировать свои действия с остальными волонтерами, членами жюри и приглашенными представителями средств масс-медиа.
Добавим, что наличие единой униформы и именных бейджей у команды организаторов чемпионата значительно упрощает процесс взаимодействия всех заинтересованных сторон, что является дополнительным ресурсом для эффективной оптимизации общего времени проведения мероприятия.
Исходя из нашей практики, можно сказать, что продолжительность чемпионатных состязаний целесообразно планировать с учетом соответствующих норм Сан Пин, регламентов и количества участников. Для дошкольников и младших школьников можно ориентироваться на 3-х часовой период времени, включая регистрацию и награждение; а для детей среднего и старшего школьного звена общее время чемпионата может быть больше (4-5 часов), так как в соответствии с правилами, перед состязаниями необходимо провести пробные заезды для отладки программ. Пример программы чемпионата находится в Приложении 1.
Отметим, что четкое соблюдение тайминга общего регламента мероприятия, указанного в программе является одним из важных факторов, способствующих эффективной организации массового мероприятия с детьми, в связи с чем рекомендуем уделить отдельное внимание данному вопросу в период подготовки.
Это относится и к логистике пространства, на котором проводится чемпионат, так как разновозрастной состав участников состязаний и разнообразие тематики секций предполагают соблюдение ряда требований, таких как:
· разметка рабочего пространства (зоны для соревнований, судей, карантина, оборудования и мебели, зрителей т.д.)  в соответствии с количеством предполагаемых состязаний, участников и зрителей;
·  наличие кулера с водой, одноразовой посуды, корзин для мусора;
· пожарная безопасность – ограждение электрических розеток, кабелей от удлинителей и прочего оборудования.
В соответствии с установленными нормами для проведения массовых мероприятий с детьми, в случае, если количество участников не превышает 100 человек и проводится на территории действующего учебного учреждения, то никакого дополнительного согласования со службой Пожарной охраны не требуется.
Вместе с тем, рекомендуем назначить Ответственного (взрослого)  за обеспечение общей безопасности мероприятия, чьи обязанности  будут заключаться в координировании действий всех групп участников и соблюдении безопасного режима использования оборудования.
Методические рекомендации на подготовительный период
В подготовительный период к чемпионату  целесообразно составить подробный план предварительных мероприятий и согласовать дату его проведения с общегородским планом массовых мероприятий и со всеми заинтересованными лицами. Пример плана приведен в таблице (Приложении 2).
Также, необходимо подготовить первоначальный пакет документов к чемпионату, включающий:
 - Положение (Приложение 3), 
- Регламенты состязаний (Приложения 3.1; 3.2; 3.3; 3.4);
- Регистрационные и Оценочные Листы  (Приложение 4), 
- Памятка участникам (Приложение 5). 
Параллельно с  формированием данного пакета документов целесообразно договориться об аренде помещения, где планируется провести мероприятие, предварительно его осмотреть и нарисовать план - схему расположения всех предполагаемых «объектов» и «субъектов»: место для регистрации участников и рабочие зоны; столы для членов жюри и места для зрителей и волонтеров; зоны для состязаний и карантина; для размещения аппаратуры, призов и работы жюри, и т.п.
Данная схема впоследствии размещается рядом с Программой в день проведения чемпионата в удобном для участников и гостей месте (как правило, у входа в помещение для состязаний у стола для регистрации). Образец плана - схемы помещения находится в Приложении 6. 
Рекомендуемые сроки рассылки документов о Чемпионате по учреждениям- 2-3 месяца до его проведения, так как участникам необходимо время на осуществление подготовительной деятельности,- знакомство с регламентами, проведение тренировок и в особенности, на подготовку проектов. В качестве методической поддержки организации проектной деятельности нами предлагаются Рекомендации по продвижению проекта (Приложение 7), использование которых показало хорошие результаты  и способствовало подготовке интересных образовательных продуктов.
Наличие Памятки поможет участникам соревнований и их руководителям правильно организовать подготовительную деятельность и избежать спорных вопросов или неожиданностей во время проведения мероприятия.

В подготовительный период, также, необходимо распечатать  весь пакет документов и оформить в отдельные папки для Регистраторов, Главного Судьи, Судей на рингах и Ведущего. Эту работу можно поручить волонтерам, о приобщении которых к организации чемпионата уже говорилось выше.
 Практика показала, что цикл проведенных с командой волонтеров подготовительных мероприятий (собеседования, распределение обязанностей,  инструктажи, тренинги, и т.п.) помогают решить как текущие организационные задачи проведения чемпионата, так и содействовать решению важных педагогических задач,- влиянию на развитие социальной активности детей, развитию у них альтруизма и инициативности. Включение детей в волонтерскую деятельность способствует формированию у них положительной самооценки и мотивации к участию в жизни города в целом.
На эти моменты рекомендуем обратить внимание во время общения со СМИ, представителей которых планируется пригласить для освещения работы чемпионата. Обеспеченный средствами масс-медиа широкий общественный резонанс, который обязательно получит мероприятие, позволит волонтерам почувствовать себя включенными в образовательно-культурную среду, которая сохраняет и транслирует духовные ценности общества, показывая образцы поведения значимые для социальной интеграции.
В этом же ключе мы рекомендуем рассматривать и отношения с партнерами и спонсорами чемпионата, поддержку которых трудно переоценить при проведении любого городского мероприятия с детьми. Особенности подготовки к робототехническим соревнованиям предполагают наличие статей финансирования не только для подготовки призового фонда для награждения победителей и сувениров для членов волонтерской бригады, но также, дополнительных средств для печати соревновательных «полей», рекламных баннеров и иной продукции для оформления и разметки помещения. Поэтому смета расходов и список необходимых материалов и оборудования, составленные с учетом количества предполагаемых участников чемпионата, помогут организаторам определиться с объемом требуемых финансовых ресурсов и разработать стратегию их привлечения.
Здесь могут оказаться эффективными такие действия как: обращение за помощью к действующим депутатам и органам власти; к предпринимателям и родителям, в чью зону интересов входит робототехника; а также, к администрации учреждений, с которыми имеются партнерские соглашения о сотрудничестве. Данный вид деятельности, как правило, оказывается результативным, если осуществляется под девизом: «приобщаем людей к нашим хорошим результатам»!  И поэтому будет стратегически правильным публично поблагодарить во время чемпионата все «институты» внесшие вклад в его организацию и финансирование, а после мероприятия оформить и разослать в их адрес Благодарственные письма. Крепкие партнерские отношения послужат надежным гарантом успеха проведения последующих чемпионатов в городе.
И, наконец, не стоит забывать, что, несмотря на серьезные задачи, стоящие перед организаторами, мероприятие нацелено на детскую аудиторию, поэтому обязательно должно быть и динамичным, и зрелищным. Для этого на нем должна быть предусмотрена культурная программа с элементами шоу: интерактивное общение со зрителями, «клятвы судей», выступления танцевальных коллективов, показательные выступления с роботами и т.п. Эти элементы встраиваются в программу состязаний и активизируются по мере необходимости, например, во время открытия, во время технических пауз между соревнованиями, во время подведения итогов перед закрытием и т.д. Таким образом, весь комплекс мероприятий чемпионата оставит яркие эмоциональные впечатления у всех присутствующих, и превратит его в значимое событие, участниками которого они стали.
Ожидаемые результаты 
Комплекс проведенных мероприятий в рамках чемпионата будет способствовать:
· развитию политехнических знаний и технологических умений детей и формированию и развитию у них навыков практического решения актуальных инженерно-технических задач в процессе проектной, конструкторской и соревновательной деятельности;
· стимулированию интереса детей и молодежи к сфере инноваций и высоких технологий посредством привлечения ребят к освоению навыков программирования и конструирования роботов и участия в соревнованиях;
· формированию «банка одаренных детей», с целью планирования их дальнейшей поддержки и развития;
· формированию и развитию оргдеятельностных и социально адаптивных личностных качеств детей, влияющих на их раннюю профориентацию.
В качестве ожидаемого эффекта после проведения мероприятия предполагается формирование условий для развития системы внеурочной работы с детьми в области робототехники и IT- технологий, позволяющей внести реальный  вклад в создание будущего поколения инноваторов, обладающих конкурентоспособными компетенциями на современном рынке труда.
Опыт проведения чемпионатов по робототехнике в городе Саров дает основания говорить о том, что на сегодняшний день его формат позволяет реализовать на практике все заложенные в нем идеи, а само мероприятие находится на пике популярности и востребованности, привлекая к данной работе все новых участников и партнеров. Фото подборка материалов с первого Чемпионата находятся в Приложении 8.
Оборудование и оформление
Состав и количество оборудования рассчитывается, как отмечалось выше, исходя из предполагаемого количества участников соревнований и разнообразия видов состязаний. Исходя из Положения о чемпионате, техническое обеспечение (ноутбуки, планшеты, аккумуляторы, зарядные устройства, датчики и т.д.) осуществляются самими участниками и их руководителями. Техническая поддержка со стороны организаторов заключается в предоставлении электрических удлинителей и мебели (столов и стульев). Наряду с этим, список оборудования для мероприятия включает в себя: медиа-устройства для  демонстрации презентационных материалов (ПК, проектор, колонки, экран, микрофон); а так же, заградительные метки, тубусы для транспортировки полей и кулер с водой.
В качестве оформления помещения могут быть использованы рекламные баннеры и стенды с информацией о достижениях детей в области робототехники.
Использованные информационные источники:
1. Механизмы и секреты модерации. Автор-составитель О.А. Уварова. Волгоградское изд-во «Учитель».
2. Смит Д. Добровольцы - капитал будущего? // Курьер ЮНЕСКО. 2001. Июнь. [Электронный ресурс].
3. Материалы резолюции ООН «Роль добровольчества в содействии социальному развитию»http://docstore.ohchr.org/SelfServices/FilesHandler.ashx?enc=4slQ6QSmlBEDzFEovLCuW86X7bnbkYWcRHZlYBqYPCE647sNQbvYwiGVgRiymlc6DtqsdJOQUVHrv8aBeI8Uy7xiMSZvACyaqYtggFK3K94%3D
4. http://www.basel.ru/inzheneri-novogo-pokolenia/
5. http://worldskills.ru/juniorskills/
6. http://www.russianrobofest.ru/userfiles/Pamyatka%20uchastnika/%D0%A1%D1%85%D0%B5%D0%BC%D0%B0%20%D0%B7%D0%BE%D0%BD%20%D0%A0%D0%BE%D0%B1%D0%BE%D0%A4%D0%B5%D1%81%D1%82%202016.pdf
















Приложение 1
Пример программы Чемпионата по робототехнике
10.00-10.30 – регистрация участников
10.45 - торжественное открытие

11.00-11.30- пробные заезды для состязаний с автономными роботами

11.00-12.30- работа секции «Фристайл»

11.00-11.30- пробные заезды для состязаний с автономными роботами

13.00- награждение победителей в  секции «Фристайл»

11.30-14.00- состязания с автономными роботами

14.30- церемония закрытия
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Приложение 2Пример плана подготовки к чемпионату по робототехнике

	№ п/п
	Что необходимо сделать 
	Координатор
	Сроки
	Исполнители 

	

	Назначить ответственного за общую координацию работы по подготовке и проведению Чемпионата
	










Директор Администраторы

	
	Отв. лица

	
	Подготовить положения о соревнованиях по секциям «Кегельринг», «Траектория» и «Фристайл»
	
	
	Отв. лица

	
	Согласовать вопрос о выделении помещения и  об аренде  медиа аппаратуры и мебели для проведения чемпионата,  оформить соответствующие документы и план помещения  с расположением секций в соответствии с Положением.
	
	
	

	
	Составить список необходимых материалов и оборудования для чемпионата., составить смету расходов.
	
	
	

	
	Подготовить Положение о Чемпионате, разместить на сайте.
	
	
	Отв. лица

	
	Подготовить Памятки для участников.
	
	
	

	
	Определить порядок и сроки рассылки Положения о Чемпионате и Памятки для участников, осуществить рассылку по учреждениям.
	
	
	Отв. лица

	
	Распечатать утвержденные регламенты соревнований и листы регистрации участников чемпионата и раздать руководителям робототехнических объединений для тренировки судей.
	
	
	Отв. лица

	
	Оформить Листы регистрации участников в соответствии с данными по заявкам от педагогов и с сайта;   вложить Листы в папки для регистрации.
	
	
	Отв. лица

	
	Сформировать судейский состав для всех секций. Назначить ответственных  за проведение инструктажа судейских бригад. 
	
	
	Отв. лица

	
	Оформить папки для судей и регистраторов (Регламенты и Листы регистрации); обеспечить судей и регистраторов необходимым оборудованием (карандаши, ручки, секундомеры).
	
	
	Отв. лица

	
	Подготовить «поля» для состязаний, назначить ответственного за их доставку и возврат.
	
	
	Отв. лица

	
	Подготовить униформу и оформить бейджи для участников и команды организаторов и помощников
	
	
	Отв. лица

	
	Отвечать на телефонные звонки по вопросам проведения Чемпионата (заявки и т.п.)
	
	
	Отв. лица

	
	Подготовить список почетных гостей и список баннеров (и др. наглядной продукции); определить порядок их доставки на место, сроки и назначить исполнителей
	
	
	Отв. лица

	
	Решить вопрос об участии в церемонии открытия приглашенных гостей (составить список, договориться об участии) Подготовить приглашения для почетных гостей, назначить  ответственных  за вручение приглашений.
	
	
	Отв. лица

	
	Решить вопрос об участии городских СМИ в освещении праздника, отправить приглашение.
	
	
	Отв. лица

	
	Назначить ответственного исполнителя  за подготовку и демонстрацию видео и музыкального сопровождения праздника и трансляцию (общее время видео -15-20 минут).
	
	
	Отв. лица

	
	Назначить ответственного за видео и фотосъемку мероприятия
	
	
	Отв. лица

	
	Организовать работу волонтеров (подбор кадров, инструктаж, тренинги; расстановка мебели и монтаж разметки и полей, дежурство в гардеробе, в фойе, на состязаниях; униформа: доставка, раздача, сбор и возврат; вода (кулер), одноразовые стаканчики и т.п.; мешки для мусора). Назначить ответственного за вынос мусора и демонтаж всего оборудования после мероприятия. Оформить список волонтеров.
	
	
	Отв. лица

	
	Подготовить призы участникам и волонтерам, доставить на место проведения. Определить место хранения призов и оборудования в зале. Назначить ответственного по охране имущества.
	
	
	Отв. лица

	
	Назначить ответственного за организацию мини шоу на церемонии открытия и закрытия
	
	
	Отв. лица



Приложение 3
ПОЛОЖЕНИЕ
об открытом чемпионате по робототехнике

1.Общие положения

Настоящее положение определяет порядок и регламенты проведения состязаний по робототехническим дисциплинам в _______________(городе, учреждении). Чемпионат является открытым и для всех участников в возрасте от 6 до 18 лет.
Организаторами чемпионата являются: ____________________________________________________________
Состав Оргкомитета назначается администрацией __________________________ и осуществляет следующие функции:
· обеспечивает методическое, техническое и организационное сопровождение чемпионата  и непосредственно связанных с ним мероприятий;
· обеспечивает информационную поддержку чемпионата и координирует мероприятия по сотрудничеству со всеми заинтересованными учреждениями и структурами;
· утверждает план проведения чемпионата;
· утверждает состав жюри
Официальный сайт организатора чемпионата: __________________________
Дата проведения чемпионата: «    »____________________ 201  года.
Подробная информация о месте и времени проведения чемпионата размещаются на официальном сайте организатора не позднее, чем за 1 неделю до его проведения.
2. Цель проведения чемпионата
Формирование условий для развития постоянно действующей системы ранней профориентации школьников, занимающихся научно-техническим творчеством, робототехникой и инновационной деятельностью.
3. Задачи чемпионата
· Содействие развития творческого потенциала и ранней профориентации  в школьников научно-технической сфере.
· Популяризация научно-технического творчества и робототехники и демонстрация возможных перспектив личностного развития детей и юношества в данных сферах.
4. Мероприятия чемпионата
В рамках чемпионата проводятся следующие мероприятия:
· робототехнические состязания;
· выставка научно- технических проектов и робототехники;
· культурная программа.
Робототехнические состязания проводятся в соответствии с Регламентами, разработанными для Открытого Чемпионата по следующим направлениям:
· «Траектория-1»
· «Траектория-2»
· «Кегельринг»
· «Фристайл»
Регламенты состязаний публикуются на официальном сайте организатора чемпионата, участникам состязаний необходимо представить заявки в электронном виде по указанной форме. Участники чемпионата могут принимать участие в нескольких видах состязаний.
5. Порядок проведения мероприятий чемпионата
В срок до  «    » _________________ 20 г.  участникам необходимо прислать заявку по электронной почте _____________________________ или по телефону _________________
Контактные лица:
· ____________________________________________ (должность) 
Образец заявки
	Ф. И.О. участника, возраст
	Номинация
	Название  проекта 
	Руководитель
	Контактные телефоны для обратной связи

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



Состязания будут проводиться «      » _________________ в помещении ________________________________.
Начало церемонии открытия чемпионата ___________ часов. 
В день проведения чемпионата проводится дополнительная регистрация участников
 с _________ до __________ часов. После начала церемонии открытия заявки на участие не принимаются.
6. Участники чемпионата
Участниками чемпионата могут быть лица, возрастная категория которых указана в Регламентах состязаний.
6. Награждение участников чемпионата
Все участники чемпионата получают Сертификат участника Открытого Чемпионата.
Победители и призеры награждаются Дипломами.
Итоги чемпионата публикуются на официальном сайте организатора не позднее 1 недели после его проведения.
7. Финансирование
Финансирование чемпионата осуществляется за счет средств организаторов и спонсорских средств. Расходы, связанные с проездом, питанием и т.п. участников чемпионата и сопровождающих их лиц осуществляется за счет средств направляющей стороны, либо за счет личных средств. Техническое обеспечение команд (ноутбуки, планшеты, аккумуляторы, зарядные устройства, датчики и т.д.) осуществляется самими участниками и их руководителями.
Ответственность за жизнь и здоровье детей на мероприятии несет руководитель команды либо сопровождающие лица (законные представители детей).
Приложение 3.1
РЕГЛАМЕНТЫ СОСТЯЗАНИЙ

Регламент состязаний «Траектория-1»
1.Условия состязания
За наиболее короткое время робот должен, двигаясь по черной линии траектории добраться от места старта до места финиша. 
На прохождение дистанции дается максимум 2 минуты.
Соревнования в категории «Траектория» проводятся для двух возрастных категорий:
1) Младшая группа – участники в возрасте до 11 лет включительно.
2) Старшая группа – участники от 12 до 15 лет включительно.
Участникам младшей группы не нужно будет преодолевать препятствия, кроме преодоления перекрестков и поворотов на определенных судьями перекрестках.
Возможные препятствия на пути для старшей категории
● Черный квадрат с белой линией на нем – 40 баллов за прохождение;
● Черный квадрат с белым перекрестком – 50 баллов за прохождение;
● Прерывистая линия из кружков – 50 баллов за прохождение.
Для обеих категорий, если робот не преодолеет всю траекторию, то ему за прохождение каждого перекрестка и поворота на 90 градусов будет присуждаться по 10 баллов.
2. Робот
● Максимальный размер робота 25 х 25 х 25 см. Во время попытки робот не может менять свои размеры.
● Робот должен быть автономным.
· К соревнованию допускаются роботы, построенные и базового набора конструкторов LEGO MINDSTORMS; наличие нестандартных деталей исключается.
3. Игровое поле











● Размеры игрового поля 1200х2000 мм.
● Поле представляет собой белое основание с черной линией траектории.
● Линии на поле могут быть прямыми, дугообразными. Линии могут пересекаться и при этом образовывать прямой угол. На линии встречаются черные квадраты с нанесенной на них белой линией и белым перекрестком.
● Толщина черной линии 18-25 мм.

4.Правила отбора победителя
● В зачет принимается суммарный результат (время и очки) двух попыток.
● Если во время попытки робот съедет с черной линии, т.е. окажется всеми колесами с одной стороны линии, то робот будет снят с попытки.
● Победителем будет объявлена команда, потратившая на преодоление объявленной судьей дистанции наименьшее время.
● Если такие команды не определятся, то победителем будет выбрана команда, получившая максимум очков.






















Приложение 3.2
Регламент состязания «Траектория-2»
1. Условия состязания
· За наиболее короткое время робот, следуя черной линии, должен добраться от места старта до места финиша.
· Если робот потерял линию более чем на 5 секунд, он дисквалифицируется. (Покиданием линии считается ситуация, при которой никакая часть робота не находится над линией).
· Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов
· Попытка заканчивается если:
- участник коснулся робота
- участник коснулся одного из объектов соревнования
- окончилось максимальное время состязания (2 минуты)
- робот находится полностью в зоне финиша
2. Робот
· Размеры робота не должны превышать 250*250*250 мм
· Вес робота не должен превышать 10 кг.
· Робот должен быть автономным.
· К соревнованию допускаются роботы, построенные и базового набора конструкторов LEGO MINDSTORMS, наличие нестандартных деталей исключается.
· К участию в соревновании не допускаются готовые роботы, не требующие сборки, (например, Polulu 3pi, SumoBot от Parallax, Sumovor от Solarbotics и т. д.), имеющие готовые алгоритмы прохождения линии.
[image: ]Игровое поле









· Цвет полигона - белый.
· Цвет линии – черный.
· Ширина линии - 50 мм.
· Минимальный радиус кривизны линии – 300 мм.
· Линии старта/финиша-желтые.
4.Правила отбора победителя
· В соревновании робот участника стартует и финиширует на одной стартовой позиции.
· Победителем будет объявлена команда, потратившая на преодоление дистанции наименьшее время.
· Процедура старта: робот устанавливается участником на линии перед стартовой линией. До команды «СТАРТ» робот должен находиться на поверхности полигона и оставаться неподвижным. После команды «СТАРТ» участник должен запустить робота и быстро покинуть стартовую зону. Началом отсчета времени заезда является момент пересечения передней частью робота стартовой линии. Окончанием отсчета времени заезда является момент пересечения передней частью робота финишной линии.
· Если робот потеряет линию более чем на 5 секунд и/или «срежет» траекторию движения, он будет дисквалифицирован.

























Приложение 3.3
Регламент состязаний «Кегельринг»
	
1. Условия состязания
1. За самое короткое время робот, не выходя более чем на 5 секунд за пределы круга, должен вытолкнуть расположенные в нем предметы.
2. На очистку круга от предметов дается максимум 2 минуты.
3. Если робот полностью выйдет за линию круга более чем на 5 секунд, попытка не засчитывается.
4. Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов, предметов, круга.


2. Робот
1. К соревнованию допускаются роботы, построенные и базового набора конструкторов LEGO MINDSTORMS, наличие нестандартных деталей исключается.
2. Максимальные габариты робота: ширина - 20 см, длина - 20 см.
3. Высота и вес робота не ограничены.
4. Робот может быть автономным. Однако, допускается дистанционное управление с помощью мобильного телефона, смартфона, планшета, нетбука или ноутбука по беспроводному каналу связи BLUETOOTH. Разрешено также подавать роботу любые голосовые, звуковые и иные команды, при условии нахождения управляющего роботом за пределами круга.
5. Во время соревнования размеры робота должны оставаться неизменными и не должны выходить за пределы 20 х 20 см.
6. Конструкция робота должна быть монолитной. То есть у робота должны отсутствовать приспособления для выталкивания предметов (механических, пневматических, вибрационных, акустических и др.).
7. Робот должен выталкивать предметы только своим корпусом.
8. Запрещено использование каких-либо клейких или магнитных приспособлений на корпусе робота для сбора предметов.
[image: поле для соревнования по роботам под названием ОЧИСТИ КРУГ]                                                      
                                                                3. Круг
1. Цвет поля для соревнований - белый.
2. Цвет ограничительной линии - черный.
3. Диаметр круга - 1 м.
4. Ширина ограничительной линии - 50 мм.



4. Предметы
1. Предметы по форме представляют собой цилиндры, изготовленные из пустых стандартных жестяных банок от различных напитков (ёмкость 330 мл).
2. Диаметр цилиндра - 70 мм.
3. Высота цилиндра - 120 мм.
4. Вес цилиндра - не более 50 гр.
5. Цвет цилиндра - белый.
5. Игра
1. Робот помещается строго в центр круга на нарисованный квадрат.
2. На круге устанавливается 8 предметов.
3. Предметы равномерно расставляются внутри окружности круга. На каждую четверть круга должно приходиться не более 2-х предметов. Предметы ставятся не ближе 12 см. и не далее 15 см. от черной ограничительной линии. Перед началом игры участник состязания может поправить расположение предметов. Окончательная расстановка предметов принимается судьей соревнования.
4. Цель робота состоит в том, чтобы вытолкнуть предметы за пределы круга, ограниченного линией.
5. Предмет считается вытолкнутым, если он полностью находится за границей белого круга.
6. Предмет, вытолкнутый один раз за пределы круга, считается убранным и может быть изъят в случае обратного закатывания.
7. Робот должен быть включен или инициализирован вручную в начале состязания по команде судьи, после чего в его работу нельзя вмешиваться. 

6. Правила отбора победителя
1. Каждой команде даётся провести не менее двух попыток (точное число определяется судейской коллегией в день проведения соревнований).
2. В зачет принимается лучшее время из попыток или максимальное число вытолкнутых предметов за отведенное время. 
3. Победителем объявляется та команда, чей робот затратил на очистку круга наименьшее время. Если команды не справились с полной очисткой круга за отведённое время, то победителем считается команда, чей робот вытолкнул за пределы круга наибольшее количество предметов.





Приложение 3.4
Регламент секции «Фристайл» (FREE STYLE)
1. Общие положения.
В данной секции могут быть представлены роботы  с дистанционным управлением (не автономные), выполненные самостоятельно из деталей конструкторов любых модификаций без ограничений (металлические, деревянные, пластмассовые и т.п.). Допускается использование любых дистанционных устройств для управления моделями. Результаты оцениваются в общем зачете.
Номинации: 
4. Проекты
5. Кегельринг 
6. Слалом
Возраст участников:
1 возрастная группа - дошкольный возраст
2 возрастная группа- 1-4 класс
3 возрастная группа- 5-9 класс
4 возрастная группа- 9-11 класс
2. Особые условия.
2.1.  В номинации «Проекты»  предоставляются работы, с действующими моделями роботов, механизмов или иных устройств, которые моделируют некую ситуацию, демонстрирующую «Что умеют роботы». 
Проект может содержать декоративные элементы, необходимые, для поддержки идеи проекта и выполненные из любых материалов; размер общей композиции не должен превышать пределы ученического стола. Все необходимое оборудование (ПК, сетевой удлинитель и т.п.) участники приносят с собой.
После начала работы секций, опоздавшие участники не допускаются к состязаниям.
Критерии оценки проектов:
- Оригинальность идеи (1-3 балла)
- Наличие функциональных датчиков, двигателей, реле и других действующих элементов (по 1 баллу за каждый элемент)
- Наличие действующей программы непромышленного производства, то есть, написанной самостоятельно для целей данного конкретного проекта (1-3 балла)
- Эстетичность и качество сборки элементов (прочность соединения деталей) (1-3 балла)
- Наличие оформленного описания или иллюстративного материала, например, стенда и т.п. (1-3 балла)
- Наличие и качество защиты (умение сформулировать и обосновать идею проекта, умение отвечать на вопросы членов Жюри)- (1-3 балла)
Отбор победителей: производится отдельно в каждой возрастной группе и определяется наибольшей суммой набранных баллов.

2.2. В номинации «Кегельринг» участники представляют модель, работающую на дистанционном управлении. Суть соревнования: за наиболее короткое время управляемый робот должен, не выходя более чем на 5 секунд за пределы круга, очерчивающего ринг, вытолкнуть расположенные в нем кегли, не уронив их.
Победитель определяется по наилучшему результату в двух или трех попытках (точное количество попыток уточняется в день состязаний за 1 час перед стартом).

2.3. В номинации «Слалом» участники представляют модель, работающую на дистанционном управлении.  Суть соревнования: управляемый робот за наименее короткое время должен добраться от места старта до места финиша, двигаясь по маршруту, указанному Членом жюри перед стартом.
Засчитываются результаты моделей, доехавших до финиша без поломок (потери или деформации частей). За каждое касание ограничительных флажков участникам прибавляется по 1 баллу, равному 1 секунде времени. Штрафные баллы суммируются с общим временем прохождения дистанции.
Победитель определяется по наилучшему результату в двух или трех заездах (точное количество заездов уточняется в день состязаний за 30 минут перед стартом).

3.Оценка работ
Работы оцениваются в каждой номинации отдельно по каждой возрастной группе, и в каждой возрастной группе определяются призовые места (1,2,3) если количество соревнующихся в возрастной группе 4 человека и более. При наличии одного или двух участников в возрастной группе Жюри оставляет за собой право самостоятельно определять наличие и количество призовых мест.








Приложение 4
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Судья __________________________________________
Критерии оценки проектов:
1. Оригинальность идеи или ее практического применения (1-3 балла)
2. Наличие функциональных датчиков, двигателей, реле и других действующих элементов (по 1 баллу за каждый элемент)
3. Наличие действующей программы непромышленного производства, то есть, написанной самостоятельно для целей данного 
    конкретного проекта (1-3 балла)
4.  Эстетичность и качество сборки элементов (прочность соединения деталей) (1-3 балла)
5. Наличие оформленного описания или иллюстративного материала, например, стенда и т.п. (1-3 балла)
6. Наличие и качество защиты (умение сформулировать и обосновать идею проекта, умение отвечать на вопросы членов Жюри)- (1-3 балла)
Отбор победителей: определяется наибольшей суммой набранных баллов.



Приложение 5
Образец памятки - приглашения  для участников
Уважаемые участники робототехнического Чемпионата!
Чемпионат состоится: «    » ___________ 20 г., в помещении _____________________________
ОТВЕТСТВЕННОСТЬ КОМАНД 
Просим помнить! Ответственность на мероприятии за детей несёт руководитель команды! Ответственность за оборудование в технических зонах, личные вещи и своевременную явку на соревнования несут сами команды!!!

ПОДТВЕРЖДЕНИЕ РЕГИСТРАЦИИ НА ЧЕМПИОНАТЕ
ШАГ 1. Зарегистрироваться у столика регистрации- смотри план!
ШАГ 2. Прикрепить именную табличку на одежду.
ШАГ 3. Пройти в свою техническую зону – смотри план!
ВНИМАНИЕ КОМАНД! Тренировочные  и соревновательные поля располагаются в технической зоне. Каждой команде будет предоставлена возможность провести тренировочный заезд перед состязаниями! Все команды находятся в равных условиях и претензии по освещённости полей не принимаются!

ТЕХНИЧЕСКАЯ ЗОНА
 Каждой команде для подготовки к соревнованиям будет предоставлено место в технической зоне, на одну команду: стол – 1 шт.; стулья или лавка; розетка – 1 шт.; удлинители – по требованию. (Просим свои удлинители и разветвители НЕ использовать – это связано с правилами площадки и электрической безопасностью). Техническое обеспечение команд (ноутбуки, планшеты, аккумуляторы, зарядные устройства, датчики и т.д.) осуществляется самими участниками и их руководителями.
ВНИМАНИЕ! Соблюдение порядка в технической зоне обязательно! Все вещи, не относящиеся к подготовке робота к заезду, должны быть помещены под стол. В случае несоблюдения порядка как командой, ответственные лица могут инициировать процедуру дисквалификации команды за нарушение пожарной безопасности.

ИНТЕРНЕТ ДОСТУП НА ПЛОЩАДКЕ ЧЕМПИОНАТА 
На площадке Фестиваля проводной и беспроводной доступ в ИНТЕРНЕТ предоставляться НЕ будет!
Разворачивание собственных WI-FI сетей категорически запрещено, если это прямо не разрешается регламентом текущих соревнований. Нарушители данного правила могут быть дисквалифицированы и выдворены с территории Чемпионата.

ПИТАНИЕ НА ЧЕМПИОНАТЕ
Централизованное  питание на чемпионате не предусмотрено. Участникам и гостям будет предоставлен кулер с водой и одноразовые стаканчики.
Приложение 6Условные обозначения:
Образец плана - схемы помещения для мероприятия
(школьная столовая)

ВХОД
Зрительская зона
- Зона состязаний «Кегельринг» (автономные роботы)
- Рабочая зона для участников с автономными роботами
- Зона Главного Судьи и карантина 
- Зона состязаний «Траектория 1» и «Траектория 2» 
- Зона секции «Фристайл»: проекты 
- Зоны состязаний секции «Фристайл»: «Слалом» и «Кегельринг» (управляемые роботы)

- Рабочая зона секции «Фристайл» (управляемые роботы)
- Зрительская зона

регистрация







Приложение 7
Рекомендации по продвижению проекта
Работа над проектом имеет несколько основных этапов:
I. Поиск идеи проекта и предпроектная деятельность.
II. Конструирование и испытания.
III. Корректировка (исправление недостатков).
IV. Подготовка проекта к демонстрации.
V. Подготовка описания проекта.
VI. Защита.

I. Поиск идеи проекта и предпроектная деятельность
Перед началом изготовления робота  необходимо:
1. Самостоятельно или вместе с другими заинтересованными лицами (родителями, друзьями и т.п.) посмотреть в сети Интернет имеющиеся проекты с роботами и придумать свою идею проекта (одну или несколько). 
2. После того, как выбрана идея для проекта, проводится предпроектное исследование, в результате которого авторы идеи отвечают на следующие вопросы:
а) Как и кем, эти проблемы решались ранее и/или в других местах (не только в 
    России)? Какие уже есть варианты решения этих задач?
Ваш проект,  конструкция (идея) должны отличаться от уже имеющихся, и вы должны уметь доказательно объяснить, в чём состоит отличие, почему ваше предложение лучше.
б) Для кого и для чего предназначен ваш проект? Кто заинтересован в решении этих проблем/задач? На кого повлияют решения этих проблем? Кто может принять участие в будущем решении этих задач?
в) Какие требования/пожелания/запросы людей будут реализованы в проекте: 
1. технические и функциональные, 
1. экологические,
1. эргономические, 
1. социальные, этические
1. эстетические, 
1. принципы «бережливого производства»
1. другие важные характеристики. 
Приложение 7
(продолжение)
г) Как наглядно продемонстрировать, что идея работает? Какое дополнительное  
оборудование (макет, иллюстрации, видео) нужны для защиты проекта?
д) Какие дополнительные материалы нужны для работы над проектом?
Е) Сколько времени необходимо для реализации каждого этапа проекта?
Если в результате предпроектного исследования появилось оригинальное решение нерешенных не сегодняшний день проблем, тогда можно приступать к конструированию робота.
II. Конструирование и испытания
Конструирование и основная сборка робота осуществляется на
занятиях. При изготовлении проекта  можно использовать всё: готовые инструкции по сборке, бросовые материалы, детали от других конструкторов и просто подходящие детали. 
Обратите внимание на особенности конструкции робота, так как  нужно будет учесть:
· какие практические задачи вы будете решать, а также, где будет применяться ваш робот;
·  в  каких условиях он будет работать (например, если робот применяется под водой, он должен быть герметичен, и т.д.).
VII. Корректировка (исправление недостатков)
Если после завершения конструирования и испытания модели есть какие-то недостатки, то их нужно устранить. Для этого проводится предзащитная презентация проекта на публике. В процессе представления проекта могут выясниться моменты, которые вы упустили или не очень эффектно представляете. Вы сможете оценить реакцию публики и сделать проект интереснее.
VIII. Подготовка проекта к демонстрации
После исправления недостатков проекта (если они имелись) можно приступать к подготовке макета или дополнительных конструкций, которые помогут наглядно демонстрировать, как проект будет работать. Могут использоваться любые материалы.




Приложение 7
(продолжение)
IX. Подготовка описания проекта
Подготовка описания проводится в процессе работы над проектом. Писать много общих слов не надо.  Опишите только самое главное; можно использовать материалы Рабочей тетради, по которой проходила работа по проекту.
 Для этого целесообразно все материалы хранить в специальной папке (в бумажном или электронном виде).
X. Защита
Для защиты работы необходимо подготовить устное выступление. Если есть иллюстрации или видео материалы, их можно оформить в слайд-шоу или презентацию, чтобы легче было объяснять все выгоды от проекта  и отличие от имеющихся аналогов. Наглядные иллюстрации помогают создать хороший визуальный эффект от защиты проекта, но все материалы не должны отвлекать от демонстрации главной идеи проекта.
После завершения проекта

Самооценка проекта:
1. Все ли результаты, предусмотренные описанием проекта, получены?
1. Все ли критерии соблюдены? 
1. Все ли работает? Соответствует ли качество исполнения ожидаемому?
1. Что еще стоит доработать? (составляется план доработки, если нужно) 

Ответьте на вопросы:
1. Какие умения, навыки, качества приобретены каждым членом команды в процессе работы над проектом? Какие из них пригодятся будущему инженеру? Просто в жизни?
1. Чему еще хочется научиться? 
1. Какие проблемы возникали, как их мы решали, как можно их избежать в будущем? 
1. Что самого интересного, полезного и хорошего я вынес из участия в проекте? 
1. Какие непредвиденные эффекты мы получили в результате участия в проекте? 
1. Какой самый интересный опыт был у меня во время проекта? 
1. Кому стоит выразить благодарность за участие и помощь в проекте?
Приложение 8
Фотографии с первого Чемпионата
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