Задание: Вставь пропущенные команды и(или) условия так, чтобы алгоритм был верным.
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Задача 1.  


Робот видит всю обстановку. Посадить цветы на грядке и остановить его для заправки на Базе.





Программа1 


  {


  вперед ( 3 );


  налево;


  вперед ( 2 );


  


  вперед ( 2 );


  направо;


  вперед ( 2 );


  


  вперед ( 2 );


  направо;


  вперед ( 1 );


  }





Задача 2.


Робот едет на Базу, но перед ней может быть грядка. Если она есть, то посадить цветы.





Программа2 


  {


  вперед ( 3 );


  если (                   )


    {


    


    вперед ( 1 );


    }


  иначе


    {


    вперед (1);


    }


  }





Задача 3.


Робот не знает, где расположена стена, но ему дали  задание посадить цветы на грядке, которая идет от стены до Базы.





Программа3


  {


  пока (                                )


    {


      вперед ( 1 );


    }


    пока (            )


      {


       посади;


       назад ( 1 );


      }


  }





Задача 4.


Роботу нужно посадить цветы на грядках, украсив два одинаковых уголка.





Программа4  


  {


  повтори (   )


    {


    вперед ( 2 );


    налево;


    назад ( 1 );


    


    вперед (    );


    направо;


    вперед ( 1 );


    }


  }








